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Torne-se um campeão: aprenda a explorar bem um jogo 





Cr$ 800,00 


- Numero 


- Julho 


A Nintendo está 
chegando no Brasil 


(via Adrea) Cr$ 040,00 Ano 1 
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A TZ TEM TUDO P/ VOCÊ MONTAR, EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VÍDEO LOCADORA. 
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eder roer Fogo poe podido pagamento.” TEL.: (011) 578-7277 


E tácil perceber que os leitores de VI- 
DEOGAME “não largam a revista 

Léem e relbem, 2 Carmegam por todole- 
do Alguns ieifates, nas milhares ce car 
que chegaram 3/jer 15 vezes. “ou mais 
uma mesma edição, 

É por isso que VIDEOGAME testa — 





na prática — fodas as dicas que dá, além 


de saber que a revista deve evoluir sem 
pres Apora VIDEOGAME introduz um 
novo Conceillo nó Brasil mapas dos tre- 
chos mais importantes dos jogos, mos- 
trando a sequência exata que o jogados 
encontra e como resolver os problemas 
& ir em trente. Nesta edição estão pulph- 
cados mapas dos jogos gar içi Ska- 
te or Die 2.2 Operáio 





“Mas se VIDEOGAME di todis as cs. 





légias para quem já 
tem prática no videogame; não esque- 
ce daqueles que estão começando, Nes: 
sa edição há Uma reportagem especial! 
dando várias sugestões de como explo 
rar e lrar à máxima satisfação de um 
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me Nintendo pode estar 
* chegando ao Bras E 
muitas -Quiras novidades. 
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ame ci 5 do mês, além de outros jogos 





rem e = a à mm 
A a * a 
, md si ==" rh —- — — Ei 


5 1- E7.* RES 
as 


























7 










Jma apresentação 
que será lançador 
sansadionas para 
chegar FT Final! 
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SENSACIONAL SUPERPROMOÇÃO 





Prove que você é um campeão do 
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD 
e ganhe dezenas de prêmios. 










3 Mega Drive 





27 camisetas 
VIDEOGAME 





Mt Ai SE ” 





Para ser o grande vencedor e ganhar um Mega Drive, crescente da pontuação para classificar os 30 premiados. 
basta jogar o Alex Kidd in Miracle World no seu Mas- Os três primeiros receberão Mega Drive e os outros 27 ca- 
ter System, fotografar o seu recorde e enviar à Sigla Edi- misetas VIDEOGAME. 
tora. Às três melhores pontuações ganharão Mega Drive 4 - Para efeito dessa promoção serão consideradas 
e as 27 subsequentes serão premiadas com camisetas VI- exclusivamente as fotos que permitam ver claramente a 
DEOGAME. Não será considerado o recorde oficial da pontuação. Não será considerada a pontuação oficial de 
Tec Toy, mas exclusivamente a pontuação dos partici- recordes da TEC TOY, mas apenas dos participantes des- 
pantes nessa promoção. sa promoção 

5 - Em caso de empates as decisões serão por sorteio. 
REGULAMENTO 6 - Esta promoção é válida até o dia 31 de agosto de 
1997 e o resultado será divulgado na VIDEOGAME nº 7. 

1- No seu Master System jogue Álex Kidd in Miracle 7 - Os casos omissos serão resolvidos pelo juri da pro- 
World. moção composto por dois representantes da Sigla Edito- 

2 - Fotografe a sua melhor pontuação (ela aparece junto ra Ltda., e dois da Tec Toy 
com o Game Over). Envie pelo correio a foto revelada em 
papel à Sigla Editora colando atrás o cupom impresso PARA FOTOGRAFAR A TELA 
nessa página, OU uma cópia, com todos os dados preen- Deixe a sala um pouco escura, coloque a maquina em 
chidos com letra de forma bem legivel um tripé ou apoiada e não use flash para fotografar. Se 

3 - Serão considerados vencedores aqueles que conse- sua máquina tiver ragulagens coloque o diafragma em 
quirem a maior pontuação, obedecendo uma ordem de- 5 6e a velocidade em 115 para filme de 100 ASA, 


Meu recorde no Alex Kidd in Miracle World & pontos (estou anexando uma foto com esta pontuação) 











Nome: — E O ds — Idade: 
Endereço: | ST o a SE == ES 
Cidade = Estado CEP Telelone 








(Recorte, ou copie, este cupom, cole no verso da foto do recorde e envie à Sigla Editora Ltda., Rua Alice de Castro nº 60, 
Vila Mariana - São Paulo - SP, CEP: 04015) 





Nintendo chegando no B 


A | o! Amer 
dmeão Camino do Br 51) Pelo 
piso dSSUMo mais 
COomemado ém Qualquer grupo 
de qamemanianos em locado 
ras e clubes especializados. À 
noticia ion miiito Divulgada De 
OS jOTNAars 


imtendo | ESla 


Esse E O 


e tudo indica que a 
responsável pela chegada da 
tabrca lider mundial de merca 
do será a empresa Gradiente 
que fabrica o console Phantom 
no Brasil 

Na Gradiente ninguém quer 
ialar, ainda, sobre o assunto É 
a unica inlormação “concreta 
vem da assessoria de impren 
sa cessa industria, que smples 
meme imórma Que ainda nao 
eniste nada em relação a algum 
acordo com a Nintendo" 

se à Gradiente armda não 
comtirma as informações, no fi 
nal de junho um grupo de exe 
cultivos da megaempresa (apo 
nesa Nintendo esteve no Brasil 
para vVISda à indusina Drasileira 
Gradiente, pretendendo um 
possivel entendimento. Parece 
não restar duvidas que a Nir 
tendo tem bastante interesse no 
Brasil. que representa um gran 
de mercado para seus produ 
os e, principalmente, tem grar- 
de potencial de crescimento — 
já que, em matéria de videoga- 
me, estamos apenas engali 
nnando 


Laso a Nintendo venha mes 
mo para o Brasil, o lancamen 
to Ce Seu produto mais DODU 
ar, o console NES [Nintendo 
Enterteinment System). de 8 
representa, nó minimo 
uma grande mudança no mer: 
cado Isso porque existem por 
aqui uma infinidade de caru 
chos autorizados com selo Nir- 
COmercralzados 
ou locação 
sem qualquer açgordo com o 
detentor dos direitos autDrais 
Ses CaAMnuchos, € pior ainda 
1 Quantidade maior ainda de 
cartuchos  Diralas 
momnados aqui simplesmente 
iImporando-se o “chp deme 
mória de Taiwan, país da Ásia 
ou outro local semelhante Ew 
Je TO 
duto Se tornaria O Dtimeiro alvo 
do depariament 
Nintendo. Qui 


ENts 


tendo que são 


LRF senda 


E: 


QUE são 


dentemente, esse po 


umico Ga 
alias, é famoso 
no exteror pelo f Lour e gficêr 
a COM que lraia desses pro 
blemas. Também poderão es 
tar na alça de myura 05 consoles 
Chámados compativeis . dis 
Srasil em várias 
versões é môúdelos 
Froblemas à parte, outri 
duto que tem grandes chances 
de ser lançado por aqui é o po 
pular portátil Game Bov. este 


Sem similar Ou 


poniveis no 


nro 


cOmpalivel | Led 


UMIDOS 





O Game Boy pode 
ser lançado no 
Brasil pela 

Nintendo 

Oo consolinho deve ter nesse 

ano mais de > milhões de um 

Qacdes vendidas, e CINco vezes 

550 06 Cariuchos — iora os lan 

amenos, São mais de 200 ll 

tulos. E. apesar de ter de ser im 

porado por enquanto, o Game 

Boy já está bastante difui Go 

por aqui. Para comprovar bas 

ta entrar em qualquer locado 

ra e ver à grande quanlidade 

de titulos para 
locação 


A, negada da Nimendo, se 


comirmada, é uma boa noticia 


Para Quem gosga de videoga 


UPERPROMOÇÃO III 


Foram exatos 39,425 dese 
nhos que chegaram à Sigla Ed 
tora para a SUPERPROMO 
CÃO VIDEOGAMEITEC TOY 
Ill, Foi um enorme trabalho pa 
ra os jurados (Valéria Lopes 
sandre e Jaime Vicente de Sou- 
za, da Tec Toy: Marcus Barros 
Herbert Frederico e Roberio 
Araújo, da Sigla Editora) Ao fi- 
nal o [ur escolheu o Shinobi de 
Yulkgo Kunhara como o melhor 
desenho ganhnapão portanto 
um Mega LUrve. O segundo co 
locado, Marcel Takeshi Abe e 
a terceira colocada Adriana 
KRrneip Carvalho também qa 
nharam Mega Drive enquanto 
a quaria colocada, Marca M 
C. Eugenio ganhou um Master 
System 


À seguir a relação completa p 






me. Prncipalmente pela poss 
biidade de haver grande con 
correncia com a empresa Sega 
tambem do Japão e represen 

tada no Brasil pela Tec Toy. O 
resultado de uma concorrência 
e da disputa de mercado sá 
beneficia o consumido! 

dumemntam-se os lançamentos 
de 0005 & de outros produtos 

o consumidor passa a ter mais 
opções na hora da compra e 

principalmente. os preços ten 

dem a cair 


Mario Fittipaldi 





VIDEOGAME - 5 


sã 





dos 29 ganhadores. A Sigla 
Editora entrará em contalo com 
os vencedores para a entrega 
dos prêmios 

1º) Yulgo Kurihara, São Fau: 
lo. SP. console Mega Drive, 2º) 
Marcel Takeshi Abe, São Pau- 
lo, SP, console Mega Dnve; 3º) 
Adriana Kneip Carvalho, Juiz 
de Fora, MG, console Mega 
Drive; 4º) Márcia M. C. Euge- 
no, Belo Horizonte, MG, Mas- 





O Sonic de Marcel 
e o Alex Kidd de 
Adriana, 2º e 3º 
colocados. 


ter System; 5º) Yukio Kurihara 
São Paulo, SP, óculos 3D, 6º) 
Anderson Pontes, São Paulo 
SP, cartucho para Master 
System de 1 Mega, 7º) Ivan 
Fredenco B. C. de Queirõz, Sal- 
vador, BA, cartucho para Mas- 
ter System de 1 Mega, 8º) 
Cláudia Cavalcanti Domingues, 
São Paulo, SP, cartucho para 
Master System de 1 Mega; 9º) 
Maria Rosa Ferreira da Silva, 





Belo Horizonte, MG, cartucho 
para Master System de 1 Me- 
ga; 10º) Marco Aurélio Cruz 
Novaes, Belo Honzonte, MG, 
cartucho para Master System 
de 1 Mega. 11º) Gustavo Bar- 
tolim, São Bernardo do Campo, 
SP, pistola Light Phaser, 122) 
Josué Apóstolo Ferrera, Áraca- 
|, SE. minigame sére Master 
13º) Rosângela Freitas Uliverra, 
Santos, SP, minigame séne 


Master, 14º) Marcelo Kneip 
Carvalho, Juiz de Fora, MG, mi- 
nigame 20 níveis, 15º) Celso 
Narita, Ribeirão Pires, SP, min 
game 20 níveis; 16º) Gisela de 
Moraes Vergne, São Gonçalo, 
RJ. minigame oito níveis; 17º) 
Michel Hirovuki Van, Santos, 
SP, minigame oito níveis; 18º) 
José Cortizo Jumior. São Paulo, 
SP. minigame 1 nível, 19º) Mar 
colo 4, Gonçalves, São Paulo, 
SP, minigame 1 nível; 20º) Os- 
mar Árrovo, Jundiaí, SP, rapid 
fire, 21º) Henrique Milen Vizêu 
Carvalho, Belo Horizonte, MG. 
rapid fire: 22º) Frederico Qui 
herme Tannús. Uberlândia 
MG. rapid fire: 23º) Mauricio 
Cabral Duarte, Mogi das Cru 
zos. SP. rapid fire: 24º) Sérgio 
Luis Mendes, São Bernardo do 
Campo. SP, rapid fire, 25º) Vi 
nous Lisboa de Oliveira, Rio de 
Janeiro, Ad, rapid fire; 26º) Jo 
sé Ayrton da Silva Cassais, Ca: 
noas, RS, rapid fire; 27º) Jorge 
Ricardo da Silva, São Gonçalo, 
RJ. rapid fire; 28º) Alexandre 
José C. do Nascimento, Rio de 
Janeiro, RJ. rapid fire; 29º) Fe- 
lipe Andrade Alcure, Vila Velha. 
ES. rapid fire 
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34 S.E. 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN PHONE: : (305) 372.-0087/FAX: (305) SPAS 
MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE e 





GAME GEAR, SUPER NINTENDO, NEO GEO, LINA, — MASTER SYSTEMS, TURBO GRAFIX, 
PC ENGINE, AMIGA e outros. Temos todos os lançamentos em games e os melhores preços. Agora com 
uma loja especializada em Miami de games. Visite-nos. Despachamos p' todo Brasil Via Sedex (S. Paulo) 

Contatos no Brasil pelo 


Felefone: (011) 458-5122 (011)66-3318 e Fax: (O1I) 458-5565 
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| * Video Game de 3º Geração 
e A a * BA, RF NE Tela mi Pa 
PARTUCHOS P/ VIDEO GAME | | ta NA Adaptadores Importados 
LARTULHOS P/ VIDEO GAME Cartuchos Compatível com Nintendo, Nacional e Importado. * Cartuchos 72 e 60 pinos 
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| do & O Console Ou cartucho já 
saem prominnos do Duiro 1800 
- E tudo isso em são de 
Tecnologia e rapidez minutos! 
je Cx ind rupo de comp resultado é que a placa fica Amora só falta testar para vê 
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NINTENDO MASTER SYSTEM 








E “Double Dragor 7 T 
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PONERTRONE o Joystick de 
tormaio anatômico, ventosas 
aderentes, resposta rapida é 


em J modelos 
Poweriron! -Compalivei com i 


ETA RATO 
Poweriron  - Compabvel com 

sistema Sega 
Powertron M - Compalivel com 


sistema Niniendo. 
—— 


informações escreva para: 
— Powerivron, O Joystick Pro 
R. Dos Gusmões, did 
CEP O1212 
5. Paulo - SP 


ST 7000 Joyslick robusto, possui sistema de 
resposta rápida 


e PROCURE EM SEU REVENDEDOR 


ATAK (Accolorated Touch Advanced Kit) 
Joystick com sistema de resposta rápida 
“ ideal para quem prefere um Joystick love é 
ST 5000 Joystick original para sistema Atari 





Paraíba 
ganha locadoras 


A Video same Locadora, dê 
ampina Grande, PB (rua Tre 
ze de Maio nº 251, centro) 
onta com cerca de 700 titulos 
istribuidos entre Os sistemas 
Nimendo, Mega Drive e Master 
“vustem, entre outros, para sa- 
“por novidades 
gamemaniaco 
Estão à disposição para loca 
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E] qualque! 






a | 


A Video Game Locadora, em Campina Grande (PB) 
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as Outras caractensticas téc dores disputem ao mesmo terr 

Donde: | TE | , LEMm UMa ricas lornam este porall bas Do emocionantes partidas E 

notícia: está chegando ao ante versátil. Ele pode luncdio | o sintonizador de TV, que po 

Brasil RSQe DOM! ladimrit nar em qualquer 10Cal COM Seis da transformá-lo em um TV por 
(38 cado recememente mí pilhas pequenas, OU em casa atl VHF ou UNF. Mas, pata 

japão e nos Estados Unidos conectado à rede elétrica, alra SO, OS namemaniacos terão de 

la Sega. À principal caracte vês de um transtormador. Ou espérar um pouco mais, |á que 

tica deste portátil é sem du- ainda no automóvel, ligado ao a Tec Toy deverá lançar esse 

1 Sua grande versaliiga acendedor de cigarros alraves  sinfonizador apenas no meio 

[ ! so Ce acessórios de um cabo especial (vendia Se 92 Mas vale a pena 

ais, ele pode inclusve se separadamente) Ele também | espera 
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Jogos Nintendo 


A Loka Loko só fem games Nintendo. 
ES CRE TE) | Ut 


era 





“a do TR Ba oh: à Loka Lok ar Nova Lantareira 
ae Re | 35341 Tremembé São Paulo SP) 
; locadora especializada em games Ninten 
DO, & pOr 550 tem a disposição 05 ultimo: 
rançamentos para esse sistema, Entre o 
mais láamosos. podem ser encontrados na: 
prateleiras Hobocop é. Wrestlemania Chai 
lenge, Lite Nemo, To! Noid e muitos ou 
IrOs SUCESSOS 
Para ficar sócio basta trazer um docu 
mento de identidade (RG) IC eum 
úmprovante de endereço, À inscrição é 
grai s Mais informações bel 1212 TDNME 


(011) 203-097; 
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Bubble Gum: variedade em titulos, 
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Aluguel de 
consoles e 
acessórios 


bile Gum, locadora es 
edda apenas em games 
cação mais de 
entre yistemas 
Nintendo, Mega Urve, Master 
system Bo, 

De segunda gera 


mo atari e Intellevisor 


erece pala | 
BOO titulos 
Lame Lynx & 
tambem QE 
eo 
novidades, a loja ole 
cartuchos 
or Die 2 para Nin 
raras novidades nos 
JuUIiros sistemas 

Além da locação de cartu 
chos, a Bubble Gum olerece 
tambem a mais vanada Inha de 
controles e acessónros espe 
ciais. Estão à disposição à Po 
mer Glove, NES Satellite, a F 
Light Phaser 
aysterm) e o Light Boy (que me 
delinção do Game 


Bov), entre outros. Também po 
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[SEDEX a COBRAR. você só naga 
quando for retirar o Cartucho na 
Agência do Correlo. 
HUAR CONSELHEIRO 
BROTERO. 589-CJ 42 
GALERIA ROBERTO CALIXTO 
Av. GAL. OLIMPIO DA 
SILVEIRA. 394 - [LOJA 10) 
CEP OIIS4 - SÃO PAULO-SP 
METRO MARECHAL 
FONE: (011) 825-5240 













TECNOFAX 


COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 
MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION H 


TOP GAME. 
Assistência Técnica 
especializada em Video 
Game de todos os sistemas, 
nacionais e importados e 
seus acessórios, Joysticks, 
fontes,cabos, pistolas, etc. 


* Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantia | ano. 


* Transcodificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia 1 ano. 


* Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que não sejam da 
própria Nintendo. 


* Modificamos módulo de 


| RF do Nintendo japones para 


entrar em canal 3. 


* Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 


Depto. Técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 
1º andar - conj. 115 

CEP 01207 - S.P. 


FONE: (011) 222-1471 
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CARTUCHOS NINTENDO « 
- SIMPSONS 
. ROBOCORP || 
* DOUBLE DRAGON 
FOI NDID 
« TARTARUGAS NINJA || 
* ASTYANAX 
- METAL MECH 
» THE LAST NINA 
«GOAL 
"|. JOE [COMAÇÃO] 
1 PERMALONGA 
* DE VOLTA PARÃ O FUTURO Ill 
- WERE WOLF 
* PUNISHER 
* SKATE OR DIE 
- DICK TRACY 
* MIA GAUIDEN II 
* SUPER MARIO II 
- MEGA MAN III 
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CASTLE OF ILLUSION (MICRETI 
- LAST BATTLE 

* GHOSTBUSTERS 
«E SNVAT 


- SUPER MONACO GP 
| - MOONWALKER 
/ CARTUCHOS MASTER SYSTEM 
* CASTLE OF ILLUSION [MICKEY 
« MO ONWALKER 
- E SWAT 
* DTMNAMITE DUM 
* ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD 
- SUPER OL 





* PSTCHO FOX 
* CLOUDE MASTER 
* AZTEC ADVENTURE 
* PAPERDOY 
* GHOULS'N GHOSTS 
* SHAPES AND COLUMNS 
* SUPER MONACO GP 





« MASTER SYSTEM 
* PHANTOM SYSTEM 
* SUPER CHARGER 
k Ag » 


* SPICA [LAN NTO] 









CASA 
* MANCHE E MASTER II 
* MINIGAME 
* MINICGAME SERIE MASTER 
DESPACHAMOS PTODO O BRASIL VIA SEDEX. 
NÃO SOMOS LOCADORA. 
TECH VÍDEO 
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15-B 
| TEL.: [011] 543-7403 








MEGAS E MEGAS 

Gostaria de saber quantos Mega têm os 
jogos Hang On, Safan Hunt e Labirinto. No 
Master System Il, o jogo Alex Kidd in Mt 
racie World toi simplificado para caber na 
memória? Finalmente, é verdade que no 
Master 1 Mega equivale a 128K, 2 Mega 
a 256K e assim por diante? 

André Dolce Silva 
Porno Alegre, AS. 

Us jogos Hang On, Safari Hunt e La- 
birinto, que vêm na memória do Mas- 
ter System |, ocupam, os três 1 Mega 
de memória. Exatamente a mesma me- 
mória que ocupa o jogo Alex Kidd in 
Miracle World que vem na memória do 
novo Master System Il. Portanto, não 
houve simplificação alguma deste jo- 
go, apenas a substituição de três jogos 
bem mais simples por um único mais 
complexo. Quanto à segunda pergun- 
ta, o Mega é a abreviação de Megaby- 
te (pronuncia-se 'megabaite''), que é 
uma unidade de medida de capacida- 
de de memória de computadores. Sen- 
do uma unidade de medida, assim co- 
mo o metro ou o litro, 1 Mega sempre 
será 1 Mega, em qualquer sistema ou 
lugar do mundo. O K significa apenas 
múltiplo de 1.000. Satisfeito? 


SIMPSONS 
Gostaria de saber como faço para ob 
ler continue emais vidas no início do jo- 
go. Para que servem o apito, a chave e 
o imã? 
Faulo Ermínio Reis Fonts 
Hio de Janeiro, RJ 
O jogo Simpsons não tem continue. 
Para conseguir mais vidas basta ver o 
local exato nas fotos nº* 2,7 e 12 na 
página 20 da VIDEOGAME nº 4. A foto 
nº 2 identifica uma vida acima do pilar 
da casa logo no início do jogo; na 7 a 
vida está logo abaixo dos fios; e a 12 
quando Bart está com o skate pulan- 
do na moita mostrada na foto. O apito 
e o imã não precisam ser usados nes- 
ta fase e a chave serve para abrir a por- 
ta ao lado da Taverna do Moe. Você 
sairá bem mais à frente. 


SUPER FAMICOM 
Gostaria que na próxima edição de VI- 
DEOGAME l0sse aberto um espaço para 
08 jogos do SUPER FAMICOM 
Hicardo Ramos V. da Silva 
Campinas, SP 
O Super Famicom, que é o console 
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da Nintendo de 16 bits, foi lançado, por 
enquanto, apenas no Japão e deverá 
proximamente ser colocado no merca- 
do norte-americano. É, portanto, um 
pouco cedo para colocar jogos desse 
console na VIDEOGAME já que são 
pouquissimos privilegiados que já jo- 
gam o Super Famicom no Brasil. Mas, 
com certeza, serão colocados no mo- 
mento oportuno, 


as 





CONTRA | 
Não consigo sair da 7º fase, a do Han. 
gar. do Contra |, da Nintendo. Há algum 
segredo” 
Denilson Gomes Barbosa 
São Paulo, SP, 
Na fase do Hangar não há truques, 
é necessário apenas habilidade. Há po- 
rém como conseguir 30 vidas. Entre 
com a sequência para cima, cima, bai- 
xo, baixo, esquerda, direita, esquerda, 
direita, B, A, Start. Assim você fica com 
mais chances de derrotá-lo. 


MASTER DO 
EXTERIOR 


Quero saber se trazendo o Master 
System do exterior existe o mesmo proble- 
ma da Nintendo da imagem sair em preto 
e branco na tela da televisão. Precisaria 
comprar o aparelho transcodificador? 

Diocliécio Carreiro V. Filho 
Cuiabá, MT 
O sistema de cores usado no Brasil 


é o PAL-M, diferente de outros siste- 
mas existentes no exterior, como o 
NTSC usado nos EUA e Japão, por 
exemplo. Portanto seria necessário 
usar um transcodificador. Em sua car- 
ta não há explicações do porquê tra- 
zer o Master System do exterior, já que 
ele pode ser adquirido em qualquer lo- 
ja brasileira, já devidamente ajustado 
para o PAL-M. Se sua intenção foi tra- 


zer o Master System | do exterior ele . 


não tem nenhuma diferença em rela- 
ção ao vendido no Brasil. Se for o 
Master System Il estas são as diferen- 
ças em relação aos vendidos nos EUA: 


o americano é menor que o brasileiro, | 


não tem entrada para óculos 3D (ter- 
ceira dimensão) e não tem saída para 
áudio e video. 


ROCKMAN III 

Tenho três duvidas: 1) Mega Man ll é 
igual a Rockman III? 2) No Rockman Ill, 
fase Top Man, como se elimina o gato-robá 
gigante? 3) Quais são e como se usam as 
armas de Rockman? 


Norberto Espindola Callari 


Curitiba, PA 
Rockman Ill, é o nome que a empre- 


sa nacional Dismac deu ao Mega Man | 


Ill, ao lançá-lo no Brasil, sendo portan- 


to o mesmo jogo. Para eliminar o gato- | 


robó pule, desviando das pulgas que 
ele joga, e atire em sua cara. À lista das 
armas e a sua sequência de uso (cada 


inimigo se elimina com uma certa ar- 


ma) é bastante longa mas você encon- 
tra tudo detalhado na VIDEOGAME nº 
2. 


BATMAN 









Como faço para destruir o Dual Conta 
ner Alarm na lase 4-3 no jogo Batman? | 


Também quero saber se existe alguma col 


sa para iniciar O jogo com mais vidas ou | 


Qualquer outra coisa parecida 
Marvio Viceconti C. Charles 
Florianópolis, SC 
Nessa fase existem três retângulos. 
Suba no retângulo do melo e fique es- 
perando o quadrado que ataca subir. 
Dé socos continuamente até que ele 
passe. Depois desça entre o primeiro 
e o segundo retângulos e repita a ope- 
ração subindo novamente no retângulo 
do melo. Em alguns cartuchos japone- 
ses (isso não funciona para todos) é 
possivel escolher fase. Entre com á, E, 
5 e a cada vez que apertar novamente 
o à mudará de fase, 


MICKEY MOUSE 
Na VIDEOGAME nº 3 vocês dizem que 
ao lutar com o capitão Gancho no jogo 
Mickey Mouse da Nintendo é preciso ficar 
um degrau abaixo da escada. Mas se eu 
ico al uma faca me atinge. Como fazer pa- 
ra passar? 
Hicardo Dib 
Taubaté, SP 
Olhe novamente a página 40 e obser- 
ve que na foto está a posição exata pa- 
ra não ser atingido pelas facas do Ca- 
pitão Gancho. 


MARIO BROS. 1 


Na lase 8-1 de Super Mano Bros 1 há 
um precipício quase no fim da fase. Meu 
Mario não consegue passar dai 

Mauro Áspis 
Porto Alegre. RS. 

Para conseguir superar esse preci- 
pício mantenha apertado o botão 5 e 
o direcional para a direita. Aperte o À 
na hora do pulo e seu Mario estará do 
outro lado. 


SUPER MARIO 
BROS. 2 

Como faço para pegar os ovos do 
monstro da fase 1-1. Não consigo passar 
desse local, 

São Paulo, SP. 

É só subir em cima dos ovos e aper- 
tar o botão 5. Aí Mario se agacha e car- 
rega os ovos. àAtire-os, então, no 
inimigo. 


MARIO BROS. 4 
Tenho todas as edições de VIDEOGA- 


=. ME Gostana de saber a resposta para 


duas perguntas. 1) Par que a Nintendo não 
laz um adaptador para Os consoles Sega? 
2) E verdade que a Nintendo lançará o car- 
lucho Mario Bros. 4? 
Jonas Roberto Brum 
Novo Hamburgo, R5 
JOFOGAME agradece os elogios. 
Fazer um adaptador para outros siste- 
mas (Nintendo para Sega e vice-versa, 
por exemplo), não é tarefa das mais fá- 
ceis, pois os dois sistemas têm proces- 
sadores centrais diferentes e, portan- 
to, “entendem” linguagens diferentes. 
Seria necessário, portanto, um com- 
plexo sistema de tradução de informa- 
ções, que provavelmente custaria mais 
caro do que o próprio console. Além 
disso, ainda existe o interesse comer- 


cial de cada fabricante que, obviamen- 
te, prefere vender os seus próprios 
cartuchos. O jogo Super Mario Bros. 4 
é como os americanos chamam o jo- 
go japonês Super Mario World, que é 
a nova versão deste game para o Su- 
per Famicom. Não temos notícias de 
seu lançamento para o Nintendo de 8 
bits. O jeito é aguardar. 





ALEX KIDD IN THE 
MIRACLE WORLD 

Tenho o videogame Master System e 
gostaria de saber como o leitor M. R Pe 
ripato consegue a pontuação de 
2.017.000 se termino o jogo e faço ape 
nas 108.000. Existe algum lugar secreto 
onde se possa aumentar em muito 05 pon- 
tos? Outra colsa, é possível subir na mor 
tanha da 5º fase? 








Ricardo Nakakura 
Fortaleza, CE 

Realmente existe um truque para se 
fazer mais pontos neste jogo. Por 
exemplo, na fase 2 (Lago Profundo) 
existe uma passagem secreta: você 
deve, no final da primeira fase, com- 
prar o pó mágico (que é invencibilida- 
de) e derrotar o primeiro polvo. Uma 
passagem por dentro do vaso se abri- 
rá. Só que isso não aumenta muito o 
seu placar. Então, no final do jogo, se- 
lecione o “Continue”. Você precisa ter 
400 moedas no mínimo, e entrar a se- 
quência: direcional para cima e oito ve- 


zes o botão 2. O jogo se reiniciará, mas 


seu placar será mantido. Ai, é só de- 


tonar no jogo para aumentar a pontua- 
ção. Quanto à montanha da 5º fase, é 
impossivel subir nela. Você deve se- 
guir o caminho normal, em su interior, 


ALEX KIDD IN THE 
MIRACLE WORLD 
Comprei a fita Alex Kidd in the Miracle 
World, do Master System, e quero saber 
uma informação da fase 5 (Monte Kave) 
como destruo a pedra rosa? 
Luiz Eduardo Silveira 
Niterói, RJ 
À pedra rosa não pode ser destrui- 
da. Mas há um truque para fazê-la ''su- 
mir": basta subir na pedra que contém 
a estrela. Daí, você pode também al- 
cançar uma interrogação logo acima, 
e dependendo do que havia na inter- 
rogação anterior, você consegue tam- 
bém uma vida. Para obter mais infor- 
mações sobre este jogo, já está nas 
bancas a edição especial de VIDEOGA. 
ME nº 5-A, com todos os segredos e 
dicas, tela por tela, de todo o jogo. 





MEGA DRIVE 
Por que no sistema Mega Drive publi- 
cado na VIDEOGAME sempre tem pou- 
cos jogos e muitos deles repetidos? 
André Algrant 
São Paulo, SP 
O Mega Drive ainda é um produto 
com pouco tempo de mercado (foi lan- 
çado em dezembro de 1990) e, claro, 
o número de consoles vendidos ainda 
não é muito grande. Além disso foram 
lançados pela Tec Toy, fabricante do 
Mega Drive, 18 títulos até a metade de 
julho. Para que os jogadores de Mega 
Drive continuem sendo atendidos, V|- 
VEOGAME, além das novidades, tem 
optado por repetir alguns títulos dan- 
do dicas diferentes ou abordando-os 
com maior profundidade, 
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Ágora que você já sabe até conde seu 
coração aguento, aceite o desafio e 
prepare-se para comandar o mais com- 
pleto videogame de 3º geração do pais. 
DYNAVISION 3, a máquino de quebrar 
recordes. Áceito cartuchos compatíveis 
com Nintendo" do podrão japonês 
(60 pinos) e padrão americano [72 pinos), 
permitindo a vtilização de mais 
de 400 jogos. 



















JOYSTICKS JET CONTROL com design 
ergonômico, que possibilita o con- 
trole de todas as funções dos jogos 
com uma só mão. Sistema turbo 
(disporo contíinvo). Fone de ouvido 
estéreo, de você es- 
pera mais pertor- 
mance, precisão e 
qualidade, aceite 
este desafio. 





DESAFIO a 


= 





DyNnAvVISION.-D 


ATE AONDE SEU CORAÇÃO AGUENTA. 
DUNACÓOM 


TECNOLOGIA S/A 


ROLOS & TROC 


Troco — 1 Supergame com 
16 jogos e uma calça de bicl- 
cross importada original nº 14 
por 10 fitas nintendo america- 
nas. Antonio Carlos R. Penno 
— Rua Porfírio da Paz, 70 — 
Poá — SP — CEP: 08550. 


Vendo — Master System, 
pistola, Óculos 30, rapid fire e 
2 fitas por Cr$ 83.000,00. Tra- 
tar com Roberto S.Ozaki pelo 
tel. (011) 265-0517 


Atari — vendo com 10 fitas 
e 3 controles novos por apenas 
Cr$ 25.000,00. Tratar com Ri 
cardo Freddi Carrera — tel. 
(011) 2893-9994. 


Dactar — Vendo com 14 jo- 
gos ou troco por um Top Game 
VG-8000 com no mínimo 2 jo- 
gos. Luciano de Andrade Car- 
doso tel. (011) 2054146. 


Jogos — vendo jogos para 
Master System: Vigilante, Black 
Belt, Choplifter, Aztec Adventu- 
re, Rambo Ill, World Grand Prix, 
Rescue Mission por Cr$ 
7.500,00 cada jogo. Wellington 
Takeuchi, Rua Elmano Ferreira 
Veloso, 41 — São José dos 
Campos — SP — CEP: 12233. 


Troco — 1 Master System 
com pistola e mais 3 fitas por 
um Bit System com pistola & 2 
fitas ou Nintendo americano 
com 2 fitas, Danilo Santos Lu- 
cas — Rua Conselheiro Lafaie- 
te. 1.035 — São Caetano do Sul 
— SP ou pelo tel. (011) 
453-5518, 


Nintendo — vendo cartucho 
nmendo americano onginal, na 
embalagem, com 3 semanas 
de uso, do jogo Yo! Noid Mot 
vo da venda: já zerei o game 
Valor Cr& 15.000,00 ou troco 
por outro de igual valor que me 
interesse Guilherme Soares 
Fernandes tel. (021) 714-3600 


Vendo — 1 Master System 
com pistola, dois cartuchos Zil- 
on Il e Super Monaco GP, com 
todos os folhetos, manuais ex- 
plicativos e notas fiscais por Cr$ 
60.000,00 ou troco por um Ga- 
me Gear ou Lynx Aceito con 
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tra proposta. Edson Machado 
da Silva, Rua Andaquara, 243, 
Vila Anhanguera, Santo Amaro 
— São Paulo — SP — CEP. 
04673. 


Compro — vendo e troco ti- 
tas e acessórios de Master 
System, novas e usadas, nacio- 
nais e importadas. Tratar pelo 
tel. (011/581-2774 2571-5173 
com Thiago do Amaral Santos, 


Troco — Atari 2600 com 
dos controles e 31 jogos por 
um Master System. Tratar com 
André Pereira Zetenno tel. (011) 
913-2076. 


TNMT 1 — troco cartucho 
Teenage Mutant Ninja Turtle || 
por The Simpsons com o Offi- 
cial Seal of Quality da Nintendo. 
Patrick Santos Coelho, Rua lta- 
quai, 112 apto 303 — Niterói — 
RJ — CEP: 24240 ou pelo tel 
(021) 611-3198. 


Cartuchos — troco Altered 
Beast, Jogos de Verão e 
Psycho Fox nos cartuchos Gol- 
den Axe e à. Type, observação 
Os meus cartuchos são de 2 
megas de memória. Leonardo 
O.R,Borges, Rua R 45 — Q-43 
— | 03 — Con) ltataia — Goiã- 
na — GO — CEP. 74410, 





Dactar — troco um Dactar e 
22 jogos variados, semi-novos, 
por um Phanton System. Pago 
a diferença. Alan Alencar da 
Costa, Rua Antonio Guerra, 106 
— São Bernardo do Campo — 
SP — CEP: 09780 outel. (011) 
458-1545, 


Phanton System — troco 
um Phanton System com qua- 
tro fitas de 2 mega, por um Me- 
gadnve em ótimo estado. Mau- 
rício Moreira tel (021) 
3963-2507 


Vendo -— Master System 
com 5 carijuchos: Fantasy Zo- 
ne Il, Rambo Ill, Vigilante, Álte- 
red Beast e California Games 
mais pistola Light Phaser por 
apenas Cr$ 90.000,00, Henn- 
que Otávio R.l. Pirto, tel. (021) 
208-8823. 


Troco — o game World 
Grand Prix — sistema Sega — 
por Rocky, Alessandro Jorge 
dos Santos — Rua Xavier das 
Conchas, 31 — Encantado — 
Rio de Janeiro — RJ — CEP 
20741, 


Compro — você que tem 
cartuchos de mnntendo america- 
no e quer vender ou trocar, 
EeSCTeva-mB, Eu COMPIC. Luiz 
Antonio Alves dos Santos, Rua 
Roberto Carnaval, Bloco 12, 
apto 101, Cachambi — Rio de 
Janeiro — RJ — CEP: 20781 


Atari — vendo videogame 
Atari com 2 controles perteitos 
e 21 fitas. Os 3 itens em bom 
tungionamento. Também com: 
pro um Bit System ou outro do 
sistema Nintendo. Mauricio M 
Soares tel. (0192) 714626 





Vendoítroco — fitas de 
Master System: Moonwalker, 
Alex Kidd, Chopliter, Aztec Ad- 
venture e Gangster Town, Lu: 
ciano Delmo de Alencar Filho 
tel (011) 581-6626 


Troco — Master System, pis- 
tola Light Phaser e seis cartu- 
chos por Nintendo, Megadrrve, 
Super Charger com 2 cartu- 
chos e Phanton System. Os vi 
deogames podem estar usa 
dos mas em bom estado de 
conservação. Higor Carneiro, 
Rua Cesária Fagundes, 83, M+ 
randópolis — São Paulo — SP 
— CEP: 04054 


Vendo — Master System 


com 2 controles, 3 jogos na me | 


mória, pistola, rapid fire, 1 car 
tucho 4M, 1 2M, 1 duplo de 1M 
mais 5 de 1M, Cr$ 100.000,00 


ou troco o mesmo valor por car 
tuchos da nintendo americano - 
Raul Sérgio Fontes | 


ou 
de Souza, Av. Pres. João Gou- 
lart. 309, Vila Nova — Paracam- 
bi — RJ ou pelo tel. (021) 
7B3-2552 hor comi. É 


Top Game — vendo um Top 


Game VG B000 com uma fita 
de 52 jogos. Adriano Gonçal- 
ves Temxeira tel. (0192) 51-2853, 


Vendo — Master System 
com pistola Light Phaser, ócu- 
los 3D, rapid fire e 2 Joysticks, 


sendo um Quick Shot tipo mar- 


che, mais duas fitas de p | 
Rambo Ill e Marksman Shoe 
ting & Trap Shooting e uma de 
óculos e pistola: Missile Delen- 
se 3D. Tudo na embalagem, 


Valor Cr$ 130.000,00. Tratar 


com Thiago Luiz A. Teixeira tel, 
(021) 5424273. 
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TUDO PARA AS FERAS 
DO VÍDEO GAME 
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re Tem púra Vanes ATARI - GAME BOY 
CARTUCHOS/ACESSÓRIOS | 






BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103 
ST: ANTÔNIO - CEP: 30110 
TEL.: (031) 223-4221 - B.H.. 


US LANCAMENTOS 
CHEGAM PRIMEIRO AQUI 
FAÇA JÁ O SEU PEDIDO 
| RUA FÁBIO RINO, 999 - ALECRIM 
| NATAL - RN - CEP 59030 
FONE: (084) 223-1157 
























Av. Cristóvão Estoniho, 64 
Subsolo da Galeria Colombo 
Lj. 40 - Savassi - Belo Horizonte 


Tel.: (034) 221-9045 


ABERTO TAMBÉM AOS DOMINGOS 
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LOCAÇÃO DE CARTUCHOS | 
MASTER: Todos Nacionais. 
MEGA D.: Todos Nacionais. 

NINTENDO: As últimas 
novidades Nacionais 
e Importadas. 


« INSCRIÇÕES GRÁTIS - 
Locação dos novos 
Joysticks, Master e Mega. 


« Cartuchos e Acessórios 


PORTEIRO Pfless ou E: 
PORTAS AURORA 2 


| Loja | 
R. São Felipe, 200A 


Rua: Palestina, 158 
Aeroporto - S.P. 
Fone: (011) 535-5074 


Venda e Troca de 





ml atuapé - SP 


TOS (011) 293 | 
LO5(011) 293-6569 



























Mickey Mouse 
atenas Om did 


InUTmIgo GA lercell a lase (O monsiroDatra 


de chocolate) ( jando ele bater na pafé 





deles (uando todos cairem, passe pe 






Ê 













O que sobrou e alire-o em sua cabeça He 
pita esta operação. Ep Komatsu, São Pau 
IO. 5P 








Alex Kidd in 
Shinobi World 
(Master System) 













Dara er frear tar todos 05 meslres. existe um 
caminno de pedras Ha uma pare em que 
aparecem dos baus Nesta area enconita 
eo uma ponte invisivel Bruno Wetzel ân 
gra dos Reis Hj 








Moonwalker 
(Master System) 


Big) Co! 












baxo do terceiro, atirando rapidamente 


Será necessário desvwar mui 





tros dos outros canhões Hepiia a opera 
cão da direra pata à esquerda, ale des 
truyir todos FHodrioi 
São Paulo 













Gradius |l 
(Nintendo japonês) 


Em qual qi] 'iase aperte o START o: 
LIFT ini oOntri NES To Putrr ntenle To 
Ure 8 e fique apertando O SELECT y 
rias vezes Dessa forma você perde as at 


mas e ganha vidas extras Claudine: de 








de, pedaços de chocolate cairão Desvie 


| chefão, cando ente de e a parece ADOS 


nova balida, mais Dedaços Caldo Peg E 


Na ultima lase. antes de entrar na casa 





Para destruir os canhões da fase b-2 (os 






















After Burner 
(Master System) 


Escapar dos mísseis Inimi La neste a 
me é fácil Basta colocar seu F-14 Thun 

























do. pos a partir da 12º fase será neces 


Ma colisão com outros aviões. Alvaro La! 
Ino F Novos Osasco SF 





Castle off Illusion 
Re System) 


Erarr FI e raccarnene caorroiac a fi 

E x a PL 1 m É H bs a O te - Ê | Dad 

o Ré Ea o o PMPIFPUS isca Edo: 
F ” 











dercat nas posições da diagonal do bolão | 
direciona! — superor esquerda ou direida 
e inferior esquerda e direita. Mas, cuda- 


| Sárioó mesmo desviar dos misses Estas 
posições também não livram O seu caçã 


Castlevania Ill: 
Dracula's Curse 
(PRONTO) 


Aqui vão duas dicas. 1) Para conseguir 

o Sound Mode e ouvir todas as , músicas 
do jogo, faça o seguinte: apos apertar 
START pela primeira vez, aparecerá a teia 
indicando as opções OPENING e PASS- 
WORD Aí aperte e segure o bolão À 
apertando então START novamente. Com 


| S direcional você escolhe a musica, & O bo 


B taz com que ela toque Heaperte 
START 5 ara voltar ao normal. 2) Ficará 
is tac! entrentar t000S OS INIimIigos SE vVO- 
cê pedir ajuda. Quando o jogo pedir o seu 
nome, escreva HELP ME (que em portu- 
quês é, ajude-me). Você começará com 10 


Es sn Carlos à. M. Lunetta e Carlos Eduar-| 


> Alon IS) HO Paulo 3 [= 





(Nintendo) 


la Terra do Deserto (mundo 2) ha co 
mo pegar mais uma flauta. No canto su 
Denor do mapa deste mundo hã uma pe 


dra (ao lado da “Acton Scene 4) que po | 


de ser quebrada. Fara I5S0, pegue o mar 
Leo ( com às Irmãos Martelo ao derrota-los 

até a pedra e quebre-a com à martelo 
Mario dará de cara com duas tartarugas 
quardiás Para passar por elas, basta usar 
a estreia. Pronto, você já tem a flauta Pe 
dro Gustavo Hermida, Brasília, DF 


As Tartarugas 
Ninja Il 
(Nintendo) 


Na tase do Tecnódromo, antes da por- 


jo robó general, use O golpe do pulo 


ia pancada, delendendo a porta, Des 


) | você ganha 40.000 e com (sig 
juas voas extras. Danilo Mendes. Cabo 


Flying Dragon the 
Secret Scroll 
ia 


HJ |) dfáã 1585 Mais d Jiama- 
- AASO +  BAAA Y te Martn Mas 


rocola. Catanduva SP 





a per Mario Bros.3 
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W BRASILEIRO DE VIDEO GAME 


Na War Game a. 
você encontra Ro QE o 


a 


“g 


as melhores fitas 
de Video Games!!! 
ATENÇÃO 
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX 
Preços especiais p/ locadoras 
e distribuidoras. 
R. Maria Custódia, 168 - Sta. Terezinha 
Trav. Eng. Caetano Alvares c/ Cons. Moreira 
de Barros) 
CEP 02460 - Santana 
(011) 290-2130 
WAR DIVERSÕES ELETRÔNICAS 
R. D. Martinha, 345 
em frente a War Game. 
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LTOOT 
CANTTA 


Et 
a | A 


RMS TE NR 
engdnne 


O EHTEM 
Tp tata Fp 


A ds bs a 
Tao vi 


x 


iu 
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1º fase: Muito cuidado para passar os depósitos de Nuke, 
| pois Robocop escorregará. Aqui, pule rapidamente para a 
plataforma seguinte, pois será impossivel parar 


4” fase: Nesta fábrica secreta, a maior 
dificuldade será passar este abismo. 

Pule na plataforma que o levará a 

= = um. distância 
segura para um 
novo salto, desia 
vez para o oulro 
lado, 


1,0,h 


dm Ê 


= 


E o a 
TAM 


” 





Nesta nova & empolgante missão, já dis 


ponivel nas melhores locadoras, Robocop 


policial cibernético de Detroit (cidade 


HiuAj estã de novo as vollas com let: 
rstas. Lesta vez, eles estão envolvidos 
O processamento e tráfico de Nuke. uma 


oa linuicia Em iá fases Hol oCcOp de 


prá etetuar prisões de malledores — basta 


| Lar nos Inimigos apreensões da 
ITCHJE É inda libertar relens 
| a e E p= 


Para completar as missões e passar de 
j necessarias pelo menos a 
pDreensão de 40% de loda a Nuke e BUM 
Esteja atento, pois em alguns 
erá preciso atirar. Também é ne 


Dc a = Eh! Pre LT ar CUT) 0& MmMlvimem 





SEE SASTERE) 


a = 


o — — 
a mia 
| E o ão CR 


npês 


*“PrrTI 


PRRI 


Aqui, as três fábricas secretas de Nuke do jogo. Ao 
encontrá-las, Robocop fará mais apreensões da droga 
laciitando o cumprimento da missão. E, o melhor: uma 

vez lã dentro. Robocop não perde vida Apenas volta para 
a fase normal. Veja os locais corretos para encontrá-las 







tos de Hoboci ID: pOr Ser muilo EM cado ela 


escoregará "um pouco antes de parar 


Felo caminho, Robocon pode recarre- 


li | eneroia res nendo as F ater as Ro 


TT [p—— — 


Je ficar invencível cada vez que recolhe 

mbolo | ou ainda modificar os tiros de 

ua arma com 045 simbolos W. Confira es 
15 Totos abaixo 






pu 
NUM 


ui 


A 
ti 
lh 


r, ! 
E dd LADA 
el "a 


3º fase: Apesar da plataforma a jato, será preciso multo 
cuidado para passar sem encostar nas engrenagens — 
sempre fatais. Aperte o botão de tiro para manter a 
plataforma no ar. 
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FOTOS NOBE 
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dl 
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o | Ri IPT pm 3 Fira E E 
y Se. AQUI, UM Freservaldoro sex 


je Nuke. Ele funciona exatamente como | 


: ” i | ri 1 pi a = ' 
esladios de pn DU) SHIA HO Ê | 
1 
| i = a | rr Eiris || E i ] PPC | | 
| té il] rd (MM dedo ed ENLJRES CóLIÊ AM ISEL] 


em tempo limitado. Fara encontralo, aper- | 


te o direcional nara Balro fi ea da lo! 











, f 
Me tida q LF 








ue Hobocol 
l | vá ja perder uma vida ele cal 
| Ta EI lá ala secreta. tente adivinhai 


à É 158 Mesta LEE E Í Drme F ] iruri ) | ' W1 JO | | , | ] ] Í AA VES UE op [LJ 









ros com saltos, como na foto. E. quand Mas. Se errar, não se assuste: você 


ale parar de alirar. Robocop deve chega atalho para O final da 


Dem Derno dele, atirando adgachado 








e FE = = = Ê | = E iii | E A É no Pal | ua NT Es =" 1 
JO 000, Fara derrotá-lo, desvie dos seus ga) Acertando. Hobocop ganha uma vi 
| 


LOCAÇÃO E VENDAS 


NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX, 
GAME BOY. 


QUATRO ENDEREÇOS EM SP! 
SAIBA PORQUE N SOMOS OS PRIMEIROS. 
VENHA CONFERIR! 
LOJA 1 - Av. Angélica, 1393 (Higienópolis) LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema) 
LOJA 2 - R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) Tel.: (011) 543-9008 
Tel.: (011) 64-8670 LOJA 4- R. Baronesa de Itú, 438 (Higienópolis) 
TEL.: (011) 66-1203 





+11 PAUSE 
IT 6% 





" [| à li ] ER DÁ JE | TE na CHOS É 
| | se as n | TE ucipar. No prime cerne 
fi ras da m | las. N Juri 
l |) Im MiuT (BI tas moeda | 
mp O mesm Dafra gana j ja, N tu 
tr vm certar trós baló mi jae acer 
FICULDADE: º9 99 8 natinhos também (fot | 
| de RÁFICOS: 99888 Mais adiante, enquanto va rand balões, você | 
SS | ..... je ganhar inveil lidade: IN O TE upa n II 
| | Pl) ventura [lê || , | * * * Li + DOT Freita DUM Er | | TE | | alavarca CET 
| Í | DEN Ta Ji | LER No local da to Li 
| O vento para passal LDErve ash 1 HE IPUHO AI JL 
Em VIDEOGAME nº 4, você já aprendeu à pixar todo: Hart não cairá 
os objetos violeta de vermelho na primeira fase, e la nbém co AO chegar na ca! Je RTUSI pala rã dica. gesça 
nassa! Deli hopo na i cmi 1 DrRin 1! pl(d a Sei und alé a sa OI a (oi b| E DEeQUe Li na vicia k riirar [ Ld j Tia 
tase. Mas, existem a (Tu BOTeOOS E MUQUi te a quim Dedas e Dbalói IJ ja-0loa | | ma 
ima fase. vamos ema | IES! [Mao Wt k AURA td 1 | pod | Be e | H 


3º fase: Bart chegou ao parque de diversões [Krustyiand) no seu pé cinco vezes (foto à, 





aa - VIDECHaAMI 


ot 
Eike 


5 EVORA O pH ITUHOS GOLO 





EXIT) e 


HOST) | 


tar 
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S* lase: 


PSETE 


Hlarriar 


OS SORT 
a 


F FF 
ir À f 


a É 
Lo apto) al F: = 


PRPRAPRRES à 





TIPO: Aventi | CACO de dd x 
Laolão Max Maverck. o querrei Itár | 
Drevivente da lorca de gelesa Ce u OU o nir | | | 


ve usar de toda a sita perdia e hNabilicgade para derrota! 
nvasores. Us simbolos com 


da tecla SELECT 


armas (você opta por uma delas alravi 


W aumenta a potência de cada arma. 5 é um escudo protetor 
e B acrescenta bombas ao arsenal. Isolated Warrior possui in 


leressante eleito Irndimensional. que significa muita ação Us 


f 


movimentos: para saltar, use o bolão À Fara saltar mais lon 


qe. mantenha À pressonado. Durante o salto você pode des 
pesar uma bomba, apertando novamente A O botão B alira 
1º fase: Nas ruas. não será necessano vencer todos 05 Im 








juantidade de 


ros O mimigo mais dificil é o da foto 2 Para derrotálo, a es 


iralégia é a mesma do imimigo da lase Que você vê na iolo 


| cheque lã com escudo e desme dos tiros sailando 
ceranõo-o sempri 
2* fase: Max atravessa um destiladero. Cuidado nos e: 
treitos (ÍDio 4), AO Chegar do ImmuO lã tase, ique no oca 
JF to & atirando Quando res DMaços Mm PBCÂNICO:! Dare 
corom é hora de se alastar e destrulos, um de cada vez (lol 
=.) De vie sempre JE “ as IP | as Quardando à mômer 
| rio Dara aliral UE Sera sempre quando um dos Dia 
5 recuar, Mais uma vez escudo sera muito util. Esta fase 


tem código 5963 

3º fase: OU caminho pelo desfiladeiro vai ficando mais dif 
cl Atenção: Max não pode pisar nos buracos seguindo sem 
pre pela inlha azul (fotos / e 8). U inimigo da fase também vai 
dar trabalho: primeiro acerte o cérebro (loto 9), Ele se trans 
tormará em partículas que investirão contra Max. Desvie e al 
re no cérebro aberto antes que elas se recomponham (loto 10) 
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II SOTO 
Jacie q qi 
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do nos quardas (ioto 3 


8º fase: Ainda na ni 


a HE Ri E 


ed 
nm 


ase. já NO IMeBnor Ga 
| ral 


Pp vOCÊ saltar pata 

ioto dU). Não adianta us: 
Fº fase: Cuidado con 
tara nassagem Ni 
mUIgO DO BO ero 
ivera TT quardiãe 


1 | 1 Gl tar a 
E) a i 4 d 
FÊ E 1 s 
E = dd 
TIE 4 | | 4 | 
a -— É 
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a na ' In E 106 rel 
| Id | to pal ITA à de exercitar (00a à Sua DM Hot Bxe DO. Dara passa! eso pela ram 
f j ' ke ati | plc BrT T hai E mb! | j H! selocidade correta é 3 Hã 
O. Fala api tum | E) ld O al DE ra E [ Je Ti ] j macete! ida manobra 
| 100 InODTrasS Taí | f 4h drias Manobra Th K jada na presença qa galinha apai 
TIE É | CAmpecna! JOCêe. Ci f Es Fora JeEvera COM EF ida da janela vale O CODrOo Ce DOMOS 
nelhores skatistas da cidade tão direcional com a lecia SELECT — ca indo ela aparecer, | 


O caprichar! 


Na primeira fase, siga pela direita até o 

bueiro indicado ao lado. Aperte o dire- 

cional para baixo para chegar à passa- 
qem secreta. 











Passar pelo esgoto será fácil. 
Você pode evitar os ratos pulando 
sobre eles, Na saida, entre 

na porta indicada com a seta, acionando o 
direcional paracima 





Seu primeiro inimigo será 
uma velha ranzinza 
que não quer lhe dar a 
licença para construir 
o "hall Paraderrotá-la, 
veja o local correto 
para atirar, sem 
ser atingido! 





“CT A ÚNICA 
GAME LOCADORA 


















































DO BUTANTA 
AGORA TAMBEM | | 7 
EM TAN] BA Ea * 2 GAMES 
CAMPINAS ã a bm LOCAÇAO/ 
“Os melhor uch | IN E AT 
melors crio  ncamentos | | VENDAITROCA 
NINTÉNDO/MEGA/MASTER b| ENCONTRA AQUI! NOVOS E USADOS 








LOCAÇÃO DE CARTUCHOS, 
CONSOLES E ACESSÓRIOS 
PARA GAMES. 
Horário de Atendimento: 
“2: à sábado das 10:00hs às 22:00hs. 
* Domingos e Feriados 
das 10:00hs às 20:00hs 
* R. Sena Madureira, 535 
V. Mariana - SP (c estacionamento) 
F: (071) 5700-8734 


Compra, Venda, Troca 
de Video Games e 
Acessórios e MSX. 


SUPER 
| LANÇAMENTOS 
Óticas a” (Nintendo) 













| Traga este anúncio | 
eganheumalocação. 

























Promoção válida p' não sócios 
Av. Eng: Heitor opere o Garcia, B80 | 
Butantã 





















FONE (011) 819 0419 : | 
*R. Dr. Amâncio de Carvalho, 308 
A : 
E peteca E V. Mariana - SP (ciestacionamento) OFE RTA DO MÊS. 
“FONE (0192)53 3667 F: (071) 5484-1449 Aparelho GAMEBOY 


Cr$ 70.000,00 em 









JARDINS: 
R. Guarará, 551 

Fone: (011) 884-7022 

| ABERTA, TAMBÉM AOS 
DOMINGOS E FERIADOS 


SUMARÉ: 
Av. Heitor Penteado, 405 
Fone: (011) 65-2904 
ABERTA, TAMBEM AOS 
DOMINGOS E FERIADOS | 
MORUMBI: + 
R. Maestro Leon 2 
Kaniefsky, 585 A = AS 
Fone: (011) 212-1575 ,« ” 













” CIO E 
” TRAGA ESTE rãs | 







SÃO PAULO 
Em São Paulo, Para Aparecer e Crescer... | 
Ligue já: 549-1433 


DEPARTAME NTO DE PUBLICIDADE 
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3 arma G para alcançá 
se a arma € (loto 5) 
DIFICULDADE: * “ee Iceman: Nesta fase, a arma M é a saida para passar o al 
RAÁFICOS “eee mo da foto 7. Para der r Icernan TE Elarrn 
MIUSICAIFFEITOS OC (E). E só ficar no canto da tela atirando (lol 
HH Aventura CLASS! Al * dd Fireman; Use a arma di E AGÓOra O ha estratégia 


BT] | UU 


jm E 7 F CR | - ] E ] ” 
] É A Pi | d pa ra gia; E F paia 
ã b | . i L 


m 


E também a mais difícil: não há senhas nem CONTINUE Ve | fará os mesm entos qui 


Bombman: Este robó vai pular e jogar bombas. No mome: ra as mãg 


lo em que ele jogar a bomba, atire. pulando em seguida para ga da maquina peia ade Entãi 
escapar da é dá j5ã0 (1010 é] rã 5 Out fi | 
Gutsman: a arma de Bombman (Bj Após o lerremo: |á aprendeu a der 
to, pule para desviar das pedras e atire a bomba no ar. Repita E, finalmente, Dr. Willy. Para vencê-l 
esta Operaç E Irês vezes (foto 3] bolo da foto 10 com a arma M Ele e 
Cutman: | se a arma de Gutsman Megaman poderá al E jas armas. Na nave de Dr Will 
rar pedras Seja rápido para não dar chance ao inimigo (o a use a arma É lioto 11) até quebra! 


Do seia gja como pegar, durante a fase, a arma M yma E e ficar embaixo do p 
"IS para faios - E í j aa pr le | miar | 





3 0 Li [9F í ii, j Ê, MME 


COMO VENCER NO JANKEN-PO 
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ii RADACTIAN 
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| SALA PORSALA, 


] 
É. 









RETA SAS GET com O 
| pe É | e dl] 
COMPLETO, TELA POR TEL CAMINHO 
mo o ado Falado tr e Emo gs 
cl | = A Mi E o Ra i 
PASSAGENS SECRETAS Di) CORRETO 
lil | 
j 1 
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In Miracle World 4 ! 
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FICULDADE 1.00. 
HAáFICOS 0066 
MUSICA/EFEITOS “0000 
TIPO: Aventura ASSIFILAÇÃO dr dr dr dr 
E E | LB Ep TS E JTBrei LE f Tite W CÊ HH do CONTNEACENnda) 


+ VIDEOGAME 1 Á CO! à Dara cominuar à dificil | 


reta 


le e resgate de sandy que e mantida prsioneira pelo crentis 
ja lôóuco da mansão maluca VYULÊ VE rnecer Qutras OI 
ncriveis vamos a él; 

28 VOCÊ COME PC QuUIL pegar toda a Comida da qeadeira não 


E Ss Ly Eça as deh 
aprencgel 


latas de pepsi (CAN OF PEPSI) 
a pegar a chave que aparece 
pal (foto 2). Suba as e 
entre na pora de aço i 


você já pode 
ao lado do lustre da 
scadas alê O segundo andar 
prossiga para a direita, até a outra es: 
chegar ao quano onde estã O mons 
OCê passa! que dê co 
é tacil. basta selecionar GIVE CAN OF PEPSI 


4 flecha sobre o monstro 


Ja pnrini 
ada (foto 3) Suba-a até 
ro CLIO Fa - Pa] Pal , 
mida a ele E isso 


TO e posicionar 


DelXafa v 


a menos 


VIDEOGAME 


sea ns Ea 

po do e TP 1 

ia mm e Sa demo À 
| DRDS rio 


Hu: 
a 
definia hs 


EID 
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DI 
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Passando por ele, suba as escadas da esquerda do quaro 
Entre nã pan 1 porta (foto 5), suba a escadinha da esquer- 


la e pegue (RECORD) ão lado do aparelho de som 
(MONDO STEREO) + omo na foto 6& Você deve então entrar 
na sala do | usar a fita no gravador [USE CASSETTE 
RECORDER WITH CASSETTE TAPE) Lise, então, o disco 
na vitrola (USE VICTROLA WITH RECORD) Ligue os dois 
(TURN ON VITROLA e TURN ON CASSETTE RECORDER) 
à gravação se inciará. aparecendo a mensagem OK, IT'S RE- 
CORDING (fotos 7 a 9) Repare que o vaso do piano se 
quebrara 
Agora, é só levar a fita gravada até a sala de estar, abrir O 
primeiro gabinete ao lado do so'á (OPEN CABINET DOOR, 
foto 10) e tocar a fita. O lustre se quebrará, fazendo a chave 
car no chão (foto 11) Pronto, você já tem a chave do calabou: 
co (foto 1,2). Assim, será bem mais fácil sair de lá toda vez que 
um dos seus amigos for surpreendido pelos donos da casa 
E você terá tempo para explorar todos os cômodos, lembran- 
do sempre que tudo pode ser mexido, usado ou empurrado 
Expermente! 
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A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS 





PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS, IMBATÍVEIS 
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA 


ACEITAMOS CARTÕES DE CRÉDITO SOLICITE A TABELA PELO TELEFONE 
REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


AÇAI VIDEO COM. E DISTRIBUIÇÃO LTDA. 
R. Dr. José Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - São Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: [011] 544-4913 / 5715-3861 





E ELEJÁVEM COMO AÍ 


Com o novo Master System * [ você pode joga 
Alex Kidd in Mirad 


meti Qenihos = pistola são vepdidos separadamente 





EX KIDD NA MEMÓRIA. 


todos os cartuchos do Master System. É o jogo 
World ja vem na memoria! 
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DIFICULDADE eee 
GRÁFICI ss... 
MUSICA/EFEITOS: es 00 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr dr 
Code Name Viper é uma 
bate O narcotrálico organizado e lerá de descobrir, através de 
' missões. Quem é € ja quadrilha 
derrotá-lo, claro, No Iberte os reféns escondidos atrás 
das porias 
1º fase: Nesta primeira missão 
zônica (foto 2) f 


Lontra muitos 
neamente. um dica para escapar deies é entrar nas poras é 


TIPO: Aventura 


avemura sensacional VOCÊ com 


rniermeacdional.. & 


A Tilri 


utará na selva ama- 
nimIigos que aparecem simula 
esperar que eles parem de atirar Nesta primeira fase você en 
Cconirara um retêm que lhe dara a bomba para passar de lase 

2: fase: Dentro do depósito de drogas, cuidado com os ini 
mugos escondidos atras das caixas (foto 3), Eles atiram rápi 
do. Cuidado também com as bolas de espinho para não De! 
der uma vida 

J fase: No interior da lortaleza na selva, cuidado com os 
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== — — e, e e quo qua 
A Sa ao 


“quis FIRME 
o MT A EP 


TT TS4 


002005 Que pulam do tele Para vencê-os (loto 41 é só aga 
à tem a oportunidade de aumentar sua 
vida | na parede (loto 5) 

4: fase: Eis O código: 040471 Você chegará em um cas 
telo na selva colombiana. Cuidado com os raios que saem da 
parede (foto 6). Uutra bomba será encontrada com o refém 
para poder passar de iase 

5º fase: Esta é a etapa mais difícil. No esgoto, será preciso 
muita habilidade para não cair (foto 7) Cuidado com os “zum 
bis” que aparecem rapidamente detrás das grades Se 
rápido 

6º fase: O código desta fase é 081620. Você deve pular 
nas esteiras rolantes (foto B), mas cuidado com os ferros que 
caem simultaneamente. Você consegue a granada para pas 
sar de lase com os reféns, (joio Q1 

7º fase: Sua próxima missão é em Beverly Hills, Los Ange 
es, nos EUA, onde se esconde o verdadeiro chetão do nar 
cotráfico. Ele estará no alto da torre (loto 10). E, para sua sur 
presa, ele é o Comandante Jones (foto 11), seu próprio chefe! 
Na luta final, abaixe e atire continuamente. Seja rápido. O nar 
cotráfico não pode vencer (foto 12) 
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CARTOES 
IDENTIFICAÇÃO PESSOAL 
CREDITO 

GARANTIA DE CHEQUES 
CLIENTE PREFERENCIAL 
CRACHAS 

CALENDÁRIOS 


CARTÕES EM PVC. PARA 
GRAVAÇÃO EM RELEVO 


ESCRITA MANUAL OU POR 
COMPUTADOR (COD. DE BARRAS) 


TEL.: (011) 2603-1152 
CX. P.9.140 - CEP 01050 
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WIFICULDALp 70068 
GRAFICOS “eee 
MUSICA/EFEITOS: 0 6 
TIPO: Combate Agreo CLASSIFICAÇÃO: de dr dr | 





15 estágios cada. Entre as batalhas, uma estação de manu: | 
tenção incrementará as armas do caça. Este game possul be 
os eleitos Indimens:onais 

imandos também são solisticados: O botão À atra e | 
o B ara misses. Seu Ed | se para Os lados 
em cambalhotas. Para isso e SELECT | om o direcio- | 
nal. Isto faz O caça desviar de | stáculos € sd dis | 
rapidez. Para dimin uir a velocidade, use o di nal para | | 
co juntamente com SELECT a 






* Alojamento p/ eventual adaptador 
| Venda Autorizada 


Últimos Lançamentos ey dismac : pagrachenão ECU 4) 


CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
13 NINTENDO E PHANTON. 


e ms mo 
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"ara destruir as bases inimigas acerte cada uma das pon 
tas, desviando dos tiros com as cambalholas. Fara mudar de 
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2 Vendas e Show Room doa ny; | 
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DIFICULDADE. ** e 
CLASSIFICAÇÃO: de dr dr dr 

Desta vez, o herói Mano deve lutar contra todos os inimigos 
do Reino dos Cogumelos para salvar Daisy, a princesa, São 
ao todo quatro mundos, com três estágios cada — nesta ec 
ção, você vai conhecer as principais dicas dos dois primeiros 


TIPO Aventura 


Mundo 1 — Deserto 


Estágio 1: Aqui, Mario pode entrar em dois canos. Veja nas 
fotos 2 e 3. Dentro deles. Mario recolhe moedas — cada 99 
valem uma vida extra. No final de todos os estágios, prefira 
a saida de cima, que pode dar várias vdas extras ao herói 
foto 4). 

Estágio 2: Mario continua sua jornada pelo deserto. Veja 
na toto 5 o local exato para encontrar o coração e ganhar uma 
vida. Neste estágio, o caminho é curto. E, com um pouco de 
treino você conseguirá levar Mario para a saída de cima 

Estágio 3: Esta é a ultima etapa no deserto. E aí, mais 


DE UGAM 


EE HUD ERRA tra 
qb qe o . 


at Li = E a 


FOTOS MORRERTO MARQUES. 


um cano por onde Mario pode passar. Contra na foto 6. En- 
tre e pegue mais moedas. No segundo degrau da sala, den 
tro do cano, ha um cogumelo. Bala no quarto tijolo da fileira 
de cima, da esquerda para a direita. E, finalmente, O inimigo 
se Mario liver a flor de fogo, basta atirar, tomando cuidado 
para não ser atingido (foto 7) Se não, passe por baixo dele 
quando ele pular e suba na bolinha que abre a saida (foto 8) 


Mundo 2 — Água 


Estágio 1: Será preciso muita atenção para pular as plata 
tormas (foto 9). Cuidado com os “pexes-esqueletos . Mari 
pode entrar no segundó cano do estágio para recolher 
moedas. 

Estágio 2: Aqui, Mario não precisa pular alguns abismos, 
Basta passar correndo, apertando-se à botão B (foto 10) To 
me cuidado com os cavalos-marinhos 

Estágio 3: Mario lem agora um submarino para prosseguir 
pelo fundo do mar. E o melhor. ele já vem equipado com mis- 
seis. Não deixe de pegar as moedas no local da foto 11. E 
o inimigo pode ser atingido em qualquer local (loto 12) Mas 
cuidado. seja rapido para escapar dos disparos dele 
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DIFICULDADE: ese 


TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: de dr dr dr dr 


As Tartarugas Ninja estão de volta. destã vez em emocio 
nante aventura para Game Boy. Para facilitar a tareta de res- 
gatar April, a amiga jornalista, a qualquer momento do jogo 
você pode encher a energia basta apertar a pausa e entrar 
a sequência: Para cima, cima, baixo, baixo, esquerda, direita 
esquerda, direta, B, À e START. E, para participar de três 
sensacionais estágios de bônus, basta, na tela de apresenta- 
ção, apertar os botões A, B e SELECT simultaneamente. Aper- 
te, então, START Aparecerá o seletor de fases e uma interro- 
gação, que deve ser selecionada para Os estágios secretos 

1º fase: Nas ruas e esgotos, escolha Rafael para lutar. Ao 
cerrolar certos inimigos, sua tartatura ganha saborosos peda- 
ços de pizza — dois quadradinhos de energia Um pedaço 
inteiro vale quatro quadradinhos. O inimigo é derrotado com 





voadoras. pule os tiros para acertá-o (foto 2). 

2º fase: O melhor antíbio mutante para esta fase é Miche- 
ângelo. No local da foto 3, passe abaixado pelo pilar. Bebop, 
O INImIgO, precisa ser atingido várias vezes: pule sobre ele e 


acerie-o com o “sal. Desvie dos tiros saltando (loto 4) 

J.' fase: Continue com Michelângelo para lutar nos cami- 
nhões (loto 5). Voadoras serão bastante eficientes Baxter o 
inimigo, será derrotado facilmente se você for rápido: acerte 
uma voadora (loto 6) Ele passará por baixo da tartaruga, e 
ai é hora de virar e acertar cutra voadora 

4º fase: As margens do no, o melhor é Leonardo. Cuidado 
com as piranhas (loto 7). Não esqueça da pizza para repor 
energias (foto 8), E, para vencer Destruidor, dê um golpe e 
Tuja para trás foto E] Se elB O encurralar, saite para fugir foto 
10) 

5º fase: Já no Tecnódromo, vá com Donatelo. Cuidado com 
as UBSCaArgas pelrcas foto 11) Passe com cuidado Krang 
o inimigo final, é derrotado até de olhos fechados, basta ficar 
no canto esquerdo da tela dando seguidos golpes (loto 12) 
E, finalmente, libertar Apr 
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NEMESIS 


DIFICULDADE: +90 e 
TIPO Combate Aéreo CLASSIFICAÇÃO dy dk + t 
Nemesis é um bom jogo de combate espacial para o Game 
Boy. Mas, no comando de uma nave frágil e pequena, será 
realmente muito dificil atingir todas as naves alenigenas e evi: 
tar a invasão de seu planeta. Há, no entanto, uma boa solu- 
ção para esse probleminha: logo que começar o jogo, dê pausa 
(botão START) e entre com a sequência: para coma, cima, bar 
«0. baixo, esquerda, direita, esquerda. direita B. Ae START. 
Pronto, você conseguiu uma nave super-sofisticada, com to- 
dos os tipos de misses. Cuidado com ela, pois 1550 Só funcio- 
| na uma vez 


FOOTBALL 


DIFICULDADE “eee 
TIPO: Esporte CLASSIFICAÇÃO: de de 
| Football, ao contrário do que se pode pensar à primeira vis- 
ia, não é o tradicional futebol que conhecemos, mas Sim o fu- 
tebol amencano. Você pode escolher o lime, e alé jogar com 
um amigo, usando dois aparelhos & um cabo para fazer a 
rngação. 
O objetivo é avançar o máximo de jardas (marcadas com 
linhas no campo) possível, marcando pontos se a última linha 
| for transposta É. se O adversário estiver com a bola, faça de 


| tudo para que ele não avance Com o botão B você pula e | 


derruba O adversário 


TENNIS 


DIFICULDADE, ** € 
TIPO: Esporte CLASSIFICAÇÃO: de de de dr 
Tennis pode ser disputado por dois jogadores — desde que | 
se tenha outro Game Boy e um cabo especial para interliga- 
los. Às regras são as mesmas desse tradicional esporte. 
O /0g0 começa com o saque. O botão À levanta a bola, e 
novamente o À para mandá-a para outro lado. Treme isso, 
pois no começo é mesmo dificil acertar. Durante o jogo, o bo» 


| tão A rebate a bola para o lado determinado pelo direcional. 


E, se O seu adversário subir à rede, encubra-o (lob) usando 


| o botão 8. 


DR. MARIO. 


DIFICULDADE *9 ee 

TIPO: Raciocinio CLASSIFICAÇÃO: de de de dr dr 
Depois do sucesso que o Mario, ex-encanador — neste ga: | 
me ele é médico — obteve curando pacientes no Nintendo, | 
nada mais natural que ele também mostrasse suas habihda- 


| des também no Game Boy. Como no game Nintendo, Mano 
| jogará as cápsulas de remédio ao acaso dentro de uma gar- 
| rafa. Sua missão será agrupar as de mesmo tipo, quatro a qua- 


tro, em linhas ou colunas. Assim, O grupo desaparecerá, e se 
ele contiver um virus, este também some Seu objetivo é elim | 


| nar todos 05 virus da garrafa sem deixá-la encher 





À grande jogada é você renovar 
o movimento de sua locadora, com os cartuchos da 
RABBIT GAME CENTER. 
Você contará com uma distribuidora de cartuchos 
que já atua no mercado de vídeo, oferecendo 


sempre os melhores preços. 
E mais, damos total assistência técnica para 
implantação da estrutura de sua loja e apoio 
promocional, além de fornecermos toda linha 
de acessórios. 


VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCAÇÃO 
COM PREÇOS IMBATÍVEIS. 


8 Distribuidor NINTENDO + de 300 títulos 
E Pronta entrega SEGA-TEC TOY 


Solicite nossa tabela de preço completa 
através de carta ou fax. 


R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - São Paulo - SP. “É omega 
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37650] | | | Center 
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Acertar a equipe de socorro 
signífica perder dois pontos de 
energia. 

5 
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O helicóptéro precisará ser alvejado 

várias vezes. Ou então, use a 

bomba. Vale O mesmo para os 

carros blindados. Cuidado para não acertar os 
prisioneiros que passam correndo 
pela tela. Você perde dois pontos 
de energia. 
A 
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| No último inimigo, cuidado: você 
não pode acertar a refém. Além da 
rapidez no gatilho, será preciso uma 
| pontaria impecável. 
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Acertar os urubus significa ganhar 
pentes extra para sua 
metralhadora. Quando atingidos eles 
deixam o pente cair, Acerte então o 
pente e ele será seu. 





SA Et id 
Na selva, muitos inimigos. As 
lanchas-patrulha inimigas devem ser 
atingidas várias vezes 








Nas seis 


fases do 
jogo, será 
preciso 
muita 
habilidade. 
Confira! 





Este game 
| exigirá 
muita rapidez 
nos reflexos, 
Do contrário, 
você 
podera ter o | 
mesmo fim nn | 
do soldado | 


ai do lado... 
Acerte rapidamente os inimigos, 


antes que eles atirem e diminuam 
sua energia, 


SEGUNDA FASE 
SELVA 
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NÃO PERCA TEMPO. 
TEMOS O MENOR PREÇO DO MERCADO! 
A TZ TEM TUDO P/ VOCÊ MONTAR 











SUA VIDEO LOCADORA, INCLUSIVE 


Es 


FILMES (SPERBER) E GAMES (PROGAMES). | 
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TRIÂNGULO ONDULAR DE CENTRO EXPOSITOR ONDULAR CENTRAL — MAGICLIGHT 


3 faces de exposição - capac. p/ 138 Fitas p/ 180 Fitas (2,00 m alt. x 1,00 m larg.) Painel de informações luminoso 


EXPOSITOR ONDULAR DE PAREDE de mesa, parede E piso. 
p/ 90 Fitas (1,50 m alt. x 1 sódio | 





"SUPORTE EM “L" AVULSO ESTOJO P' GAME 
Fornecemos também o suporte em “L 
avulso p/ você montar as suas estantes 
de acordo com o espaço ou sua necessidade 


ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. INCLUSIVE 
P/ COMPRAS EFETUADAS POR TELEFONE. 


Do “a 
Faça seu pedido por telefone ou visite-nos. Despachamos atá ab 
p' todo o Brasil mediante ordem de p é ou PO AM 620 00 na ns 
débito em seu cartão de crédi pos oo pajee “A 
R. DOS BURITIS, 436 - SÃO PAULO - CEP 04321 ne dá 
EST. JABAQUARA DO METRÔ mm 





FONE: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 
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vale energia 
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Lilerádralo! 








. Brenda variedade de jogos 
* Últimos lançamentos 


* Facilita-se pagamento | 











EAR - Aceita-se cartão de crédito 
dez segundos «Vendas via sedex p/ todo Brasil 
em perd = aa mia ne ve | ; 
bodies) muiniDão. E “* Morumbi Shopping - Piso Térreo 
eltpieo Fones: (01) 531-7293/535-526] 





* Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim 
Fones: (OM) 251-2818/2891058 
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| O Ciente, e aquela Casa aparecera em Cim 
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PAPERBOY CALLS IT No final de cada dia, haverá um está 
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E HC E ets dras - = Ea mir é des 
HdiAs Cd Med, ME CltLU midia IUUU 


| RSspore Ffanido e ale MMAT ICT 





| 
| Labirinth Zone: Como o próprio nome 
| ja =) [ruir . E y Pa af ih 10 oi FL ] E 





CORE 
PTIME 0:00 
MINO 14 





Marble Zone: Rios e explosões de la 


a & até espinnos monas cOlOCarao toda 


qade de Sonic à prova Para entrer 
lar todos esses perigos, velocidade é « 
[|] [] 
P 


SCORE 
TIME 1:28 
RING ZM 


“SCORIPE ANT 
Dasrerr | 


TIME D:15 
RING 


Starlight Zone: Sonic parece estar é 


e E na 


SIE 


d 
E! a sms 
EH 
Fr 
E a a 
| = 
ai e 
É ——-— e 
E | 


SCORE 
SIME O: 
RING 7 


STAR LIGUE 


ELI Li 
EFE 


= mk 
o EE 





| FONTS 


-— 


| Sparkling Zone: isto é um pesadi 


SCORE —BOD 
HMEmE+0a - 


MO, Eta OKE 
| ENRIA — 


Clockwork Zone: De nitro dê um jan 
[ESCO relógio, OS desalios dO E 
po eso! Irani engrena 


Jens e pialalormas moveis, até O inimugo 














ho serao HOT 





3 vencido finalmente deixara sel 
' 1 Ê E a a, 4 Ea li - . a, 
pit MEL EITA po Ta QUE E A LT SJ | 
| ra vencer este empolgante desalio: 





SCORE 800 
| TIME 1:58 
RING 20 


do Rh | 


E 


are 


oi. 








BrO prmei | Green 
Hill Zone tar a na 


Ê 7 E Ê à 
f E E ] é 
5 4 i ã ! 
| k | , | k | I | JÊ pel | 
a 














k do mia ml a moh i 4 
dido pt A ta 
PPS AT adE = 
pr e. ai E Made 


| 
E 
| 
| 
Ê 
Ê 
! 
f 
f 
Ê 
| 
| 


EEE 





depois para a Area do Hulk, à direida e ao allo no mapa, onde 


encontra O primeiro grande inimigo (foto 6). Para derrolá 


dê socos na sua barriga e encurrale-o no cano ga tela Fro: 


a para à area imediaiamente abaixo e à direlia, Que e un 
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| Os + critérios de classificação são os seguint es. 1 ponto - péssimo, 2 | 
pontos - ruim; 3 pontos - bom, 4 pontos - ótimo. 5 pontos. excelente R 
| Vale o mesmo para as estrelas. O critério para dificuldade é o seguin 
a] te 1 ponto - muro fácil, 2 pontos - tácil, 3 pontos - normal; 4 pontos | 
dificil, 5 pontos - muito dificil 
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VICE HOCKEY 


NR CLAssiricação: x x x 


Numa partida de três minutos, você de- 

Rm! ve derrotar a equipe adversária que é mul: 

to forte, Para vencélo você conta com dois 
jogadores. À dica é atacar pelos cantos da | 

é quadra, pols o adversário não alcança 
mM Seus jogadores 


MS PAC MAN 
CLASSIFICAÇÃO: de de dr ke 


Ms Pac Man é o herói mais antigo dos sm 
jogos de videogame. Neste jogo a gran- JE 
de dica & comer as viaminas grandes, | 
tornando-se assim, invencível. Porém, mu 

a to cuidado com os fantasmas que voltam | 
para à casa e se reproduz Bm | 


FITAS, APARELHOS E ACESSÓRIOS 
ÚLTIMOS LANÇAMENTOS! 


NINTENDO, MEGADRIVE, GAMEBOY,... 


ASSESSORIA PARA LOCADORAS 
ATENDIMENTO A TODO BRASIL 


ESPECIALIZADA EM GAME 4 -R. MÁRIO AMARAL, 384 


V PARAÍSO - SÃO PAULO - SP 
| VIDEOGAME CEP 04009 
COMERCIO E LOCAÇÃO (TRAYV. DA ABÍLIO SOARES) 


TEL: (011) 885-1677 








Evolução: primeira, 
segunda, 

quarta 

e quinta geração. 


Tudo começou 
com uma bolinha 


que podia ser 


movimentada 
na tela. Estava 
criado o 
videogame. 
Saiba aqui toda 
sua história. 
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sentista alemão kHalph H 

Haer estava intrigado. Um te- 

Bvisor não podera 
apenas para receber imagens das emis- 
soras, sem nenhuma outra utilidade, De- 
veria servir tambem para alguma outra co 
sa, algo que alguém, em frente à televisãi 
pudesse ter (alguma) participação nas ima 
gens da tela. Foi quando teve uma idéia 
por que não inventar um jogo que apare 
cesse no video? Foi assim que em março 
de 1967 Ralph, hoje com 69 anos, e sua 
equipe criaram o videogame. Naquela 
epoca, inventaram j0gos COMO O PING 
pong, de tiro, de tabuleiro e de esportes 
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Os anos passaram e, em 1971, Baer já 
inha o protótipo definitivo do primeiro vi 
deogame, o Odissey, que se tornaria bas 
tante famoso. Em março de 1972 a em 


presa Magnavox lançava no mercado os 
primeiros Qdissey, que não fzeram muit 
SUCesso, provaveimente por um erro de 
tratégia da Magnavox. E que a empre 
sa dizia nos seus comerciais Que O video 
game s0 servia nos IBavisores Magnavox 
o Que. mesmo sendo mentira ajudaria à 
aumentar as vendas da televisão dessa 
marca. Devem ter se arrependido depois 

Amtes disso, exista apenas a máquina 
arcade illiperama) chamada PONG, que 
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Distribuidor Exclusivo d de Toda Linha 
Master System e Mega Drive. 


MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE 
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ADAPTADOR MEGA 
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DE CARTUCHOS 

MINI GAME 

MINI GAME SÉRIE MASTER 


“Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY”. 


Vendas Via Sedex p/ todo o Brasil 
Atendemos Atacado / Varejo 


Rua: Marques de Valença, 354 
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Não há um sistema melhor Que O QUITO, £ 


er ; uma questão de preferência pessoal e, por 
É es gas: tanio & melhor escolher Hreno cara não se 


RIR ES. rol A! Vi BARER an arenender dedos H.àA. s 








Im dedo para dois botões: tempo perdido... “ O melhor é usar um dedo para cada tecia 


NINTENDO 
à GAME BOY 

















Microprocessador: 750, 8 bits 

à. Velocidade de processamento: TM 
À | Quantidade de cores: tonalidades de cir 
za em cristal liquido (l [ qu 

Resolução gráfica: 144x160 pixels 

Corapatível com: cartuchos produzidos 

para Nintendo Game Boy 


as 
e 


ATARI 
Atari i impaliv 
Microprocessador: Motorola 65002, B bi 


Velocidade de processamento: 1,9 MH 
Quantidade de cores: 8, 4 fixadas simultaneamente na tela 


Hesolução gráfica: 160x G& pixels 
Compativel com: cartuchos produzidos para 


NINTENDO 


(NES, Super Famicom e compativeis) 






















Microprocessador: Motorola 65002, B bits 
Velocidade de processamento: 1,9 MHz 
Quantidade de cores: 52, 16 fixadas na tela 
simultaneamente 
Hesolução gráfica: 256x240 pixeis 
Compatível com: cartuchos produzidos 
para o sistema Nintendo Americano e Japonés. 
com adaptador entre esses sistemas 





MASTER 
SYSTEM 
Microprocessador: Z-B0, 
& bits 
Velocidade de 
processamento: 3,59 
MHz 
Quantidade de cores: 
54, 16 fixadas na 
tela simultaneamente 















DRIVE 


Microprocessador:| 





















Resolução gráfica: Motorola 68.000, 16 8 
258x192 pixels bits : = E— 
Compatível com: Velocidade de processamento: 7,80MHz 
cartuchos Quantidade de cores: 512, 32 fixadas na leila smullaneamente 
produzidos para Resolução gráfica: 320x224 pixeis 
o sistema com: cartuchos produzidos para o sistema Sega 
| Mega Drive, e cartuchos Sega Master Syslem com adaptador, 


Sega Master System. 


VIDEOGAME - 65 


aster System e Ninte nto A revista Vl- 
um novo desafio: O JOGO DO MÊS 
Para participar. basta dar uma olhadinha ne quadro aí de Dal 
xo para ver qual & O |Dgo “dei onar”' na ação é mandar uma 
into dia tela de seu melhor resultado para a revista VIDEOGA- 
ME (| isa mês em cada sistema lalura uma sensa 
cional Ca a da RE STA VIDEOGAME. “te ção valem to 
Que ( hegar remoa redaçe ão até o dia 30/08 

Não. DErca mande 


JOGO DO MÊS 
Bari 


Castle of Illusion 


Atenção. “feras em ly 


DEOGAME está propondo 


tempo É EL TEC orde 


x Space Mutants - Nintendo 
Master System 


The Simpsons 
Mickey Mouse 














porta a gra 
pontuação, 





Confira aqui 

pipa for 
comprove a pontuação obtida. Se o jogo não tiver 
foto do final. 





jogos que não constam 
NINTENDO 
JOGADOR 


James F. L. Nepomuceno 
E te F |. Nepomuceno 
Gabriel Cassoólato 

Toni Ricardo Cavalheiro 
Guilherme Compassi 


Wagner 











Também v 


NOME 
DOUBLE DRAGON | 
OQDZILA 

IQUANEY TO SILIUS 
KARATE KID 


] MEGA MAN Toni Fica ardo Cavalheiro q 
| MEGA MAN Il Cásar À Fávaro Siena 


Renato Rabay Dutra 
Orlando Gonçalves dr 
Orlando Gonçalves Jr 
Gabriel Cassiolato 

Ton Ricardo Cavalheiro 
Ton Ricardo Cavalheiro 
Gabrne! Lassolalo 


NINJA GAIDEN | 


RAD RACER 
SUPER MÁRIO BROS. 3 





SOLSTICE 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
SIMPSONS. BART X SPACE 
MUTANTS 

TOP GUN ll 


THE 
Toni Ricardo Cavalheiro 


Juliano Lasarim 
Fonte: VIDEOGAME. junho de 1991. 


MASTER SYSTEM 


NOME JOGADOR 
AFTER BURNER Hicardo Diran 
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD Marcos Roberto Perpato 
ALEX KIDD THE LOST STAMS Dionigo Cason 
ALEX KIDD IN SHINOBI! WORLD Dionísio Cason 
ALTERED BEAS1 José Eduardo L. Vargas 
DEAD ANGLE Daniel Pinho Pessoa 
ESWAT Wandel Siova Samora 
GALAXY FORCE José Luis Pedroso 
KENSEIDEN Roberto Franco Pinto 
MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER Denilson Diniz Santos 
Edson Kochi Kihara 
Rodrigo Negreiros Andrade 
Dirceu R, do Carmo 
Daniel Pinho Pessoa 
Valério F. de Oliveira 





MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION 
A-TYPE 

SHINOBI 
THUNDER BLADE 


Toê Top é VIDEOGAME. * 1991 





esqueça de escrever também o nome do 
sistema o o ldpr sou nome poderá ser nc dç na relação 





Fira 


vale a 


RECORDE 


9a 900 
q 999 990) 
Terminado 


1h4.B0UU 
94 950) 


Terminado 


299 900 


98.99) 


9.999.990 


+ ONDA, 


2.544 100 


RECORDE 
15.144 500 
2.017.000 
B4 1.600 
999.900 
B34.500 
q. 999.900 
311,400 
445.400 
4.518.300 


125.430 
1.232.300 
3.000.400 
2.631.000 










































Gr rêa 
Eeteriro 1 Je e 
Luso Nara: V “ug Gorpesção * | 

COMERCIAL 







| ty É Ro de, Rua ma É 
Castro, ana sê: gd SOLE OR, FACE É 


A ] I 





PRE ieçE a x he 


811 pit Sia Pololtos: otoltos 


Margra! e Marprint. Composição: Graf air | 








Faça Parte Deste 
Universo 


COMPRAR ALUGAR 
VENDER TROCAR 





MEGA DRIVE MASTERSYSTEM 
GAME BOY NINTENDO 
SUPER FAMICOM 


ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING. 


TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCÊ MONTAR 
SUA VIDEO LOCADORA. 


TUDO EM 3 PAGAMENTOS. 
DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL. 
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO. 






a 
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O MUNDO DOS GAMES. 


São Paulo E apa - Rua Albton, 65 2º Andar Conj 24 CEP 05077 Fones 831- corre 261-7935 - Tatuape - Rus Serr ra do Japi, 766 CEP E iqu Fones 941-9957/295. 
5683 - Guarulhos « Av. Pau = Facein ar CEP OTHO - Epic 71. o - dv, Paulista, BOY - 6º Andar Conj. 604 - Fone 284-D785 - Perdizes - Rua Paraguas- 
Eu. 334 CEP pane Fone inas Gerais: Belo Horizonte - PP SANA rno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP JOTIO - Fone (031) 225 8121 - Rio de janeiro: 
Tijuca - Rua Major Ávila. A bi FCEP OS. Fone (021) 264- 833%. Br asia SCLN-313 Bloco E loja 64 CEP 70766 - Fone (061) 274-33/1 - Bragança Paulista - 
| Pra açã Raul Leci 96: CEP 12900 - Fone 4330998 - Espirito Santo: Vitória - R. Aleixo Neto, 1490 loja | - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639 


“ONOVO ESPAÇO E 


Se você é fissurado em videogame 
e faz questão de estar sempre por 
dentro das últimas novidades, não 

é mais preciso pensar duas vezes: 

a VIDGAME é a primeira loja no Rio 
exclusiva em locação de cartuchos 
de videogames de todas as gerações. 


Na VIDGAME você encontra. 


« Compra e venda de cartuchos x Eh) s iadá 


nacionais e importados 

= Assessoria para locadoras de 
videos interessadas em games 

« Venda de cartuchos para todo 
o Brasil, via Sedex 

e LOC ação e venda de consoles 
e acessorios em geral 


GAME BOY | 


« SLIPER MARIO LAND 
a CATRAP 
« GODTILLA 
= SUPER SCRABALE 
e HAI WRESTLING - 
* NINJA BOY 
« AMATING PENCGUIN 
= REVENGE OF THE GATOR 
« PAPERSOR 
« THE AMAZING SPIDER-MAN 
= FISH DUDE 
« SKATE OR [ME (BAD'N HAD) 
i + POWER MISSION 
« NINJA TURTLES (FALL OF THE FDOT CLAN) 
« BOOMERS ADVENTURE (IN ASMIK WORLO; 
| ROBOCOP 


RR 2d MENTEM 


AS” = 

BLASTER MASTER. 

CASTELVANIA (11 | 

DIRTY HARRY | 

DR MARIO; 

(Nintendo GREMLINS Il | 
7 NINJA GAIDEN ll 


Pe. PAPER BOY 
urhar- SHADOW OF THE NINJA 
SOLSTICE 

TETRIS 


A, THE SIMPSONS 
a ITTLE NINJA BROTHERS 
| AME BO PETER PAM. 
Lita 


TO NOID 
GE MES IS 


VIDGAME Importação & Exportação Ltda. Rua Visc. de Pirajá, 411 - sl. 202 - Ipanen 


Tels.: 


(021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - F 





